Allgemeines

Der MFB-522 ist ein Drumcomputer mit vollstindigatoger Klangerzeugung. Die
meisten seiner neun Instrumente kdnnen vom Anweidererschiedenen Parametern
verandert werden. Auf3erdem lassen sich die Souads Brum, Clap und Tom/Conga in
zwei beziehungsweise drei Varianten pro Pattergraramieren.

Der MFB-522 kann insgesamt 72 Rhythmen, jeweilsda#ugehérigem Fill-In, sowie acht
Songs speichern. Der Sequenzer verfugt zusatzben éine Accent-Spur, drei Shuffle-
Muster und kann zu einer externen MIDI-Clock symwctisiert werden.

Betrieb

Verbinden Sie das mitgelieferte SteckernetzteildeitPower-Buchse. AnMIDI-In kann
ein Keyboard oder ein Sequenzer angeschlossen nveldteer denStereo Out schlief3t
man den MFB-522 an einen Verstarker, ein Mischmaer ein Audio-Interface an.
Zusétzlich lassen sich Bass Drum, Snare Drum, GiapHihat an vier Einzelausgangen
abgreifen. Diese Instrumente werden dann vom Stesgmng subtrahiert. Mit dem
On/Off-Schalter wird der MFB-522 in Betrieb genommen.

I nstrumente

Mit den weilen Tasten @D ... 8HH) lassen sich die einzelnen Instrumente manuell
auslésen. Klangvarianten und Instrumente, die sitheinem anderen Instrument einen
Kanal teilen, wie kurze Bass Drum, Rimshot, kur@sp, High Tom/Conga und Clave,
lassen sich durch Halten dséhift-Taste und betétigen der betreffenden Instrumessent
spielen. Alle Instrumente verfligen Uber einen edgeRegelregler und verfiigen auRerdem
Uber folgende Einstellméglichkeiten:

Bass Drum - Mit Tune wird die Bass Drum gestimniDecay regelt die Abklingzeit. Mit
Tone lasst sich die Intensitat der Attackphase bestimm®enn die Bass Drum direkt
angewahlt wird, gilt das mit dem Regler eingestdliecay. Beim Spielen mhift hat die
Bass Drum ein fest eingestelltes, kurzes Decay.

Snare Drum - Mit Noise wird die Lautstarke des Rauschanteils eingestEtihe regelt
das Mischungsverhaltnis zwischen tiefer und homar& Die Snare teilt sich einen Kanal
mit demRimshot (Shift), beide Sounds kdnnen nicht gleichzeitig gespietiden.

Clap - Attack regelt die Breite der einzelnen Claps. Mitter wird die Klangfarbe von
~-dumpf* bis ,hell" eingestellt.Decay regelt die Abklingzeit der Rauschfahne, die einen
Hall-ahnlichen Effekt erzeugt. Bei direkter Anwatird ein langerer Sound mit vier Claps
gespielt, beim Spielen nfghift ein kiirzerer Sound mit zwei Claps.

Tom/Conga — Per Umschalter wechseln Sie zwischen Tom undg&obie beiden
Instrumente kdnnen nicht gleichzeitig gespielt veerder Sound kann in einem Pattern
mit drei Tonhéhen (Low/Mid/High) programmiert werdees handelt sich jedoch nur um
ein Instrument. MitTune werden die Tonhéhenabstande gesprdidcay regelt die
Abklingzeit.

Cowbell - Decay regelt die Abklingzeit. MifTune wird einer der beiden Tongeneratoren
verstimmt. Die Cowbell teilt sich einen Kanal mérdClave (Shift), beide Sounds kénnen
nicht gleichzeitig gespielt werden.

Cymbal - Mit Tone lasst sich der Klang der Attackphase verédndBetay regelt die
Abklingzeit. Mit dem RegleiTune kann die Gesamtstimmung von Cymbal, Cowbell und
Hihat verandert werden.

Hihat - Decay regelt die Abklingzeit der Open Hihat.

Die Instrumente kdnnen Uber den MIDI-Eingang Ulmgdnde Notennummern gespielt
werden:

BO (35) = BD kurz

C#1 (37) = Rimshot

D#1 = Clap kurz

F1 (40) = Cowbell

G1 (42) = Clave

Al (44) = Low Tom/Conga
B1 (46) = Mid Tom/Conga C2 (47) = Mid Tom/Conga

C#2 (48) = Cymbal D2 (49) = Hi Tom/Conga

Zwei Oktaven héher (B2 bis D4) sind die Instrumemteh einmal vorhanden.

Sequenzer

Durch Dricken der Tast®lay wird der Sequenzer gestartet beziehungsweise wieder
gestoppt. Der Regléfempo dient zum Einstellen der Geschwindigkeit. Mit dexsteFill

kann gewahlt werden, ob nur der eintaktige Grunithrhys (linke LED leuchtet) oder
abwechselnd Grundrhythmus und Fill In (rechte LEDchtet) gespielt werden. Die 72
Rhythmen (Pattern) sind in Achtergruppen orgartiséerh. 1-8, 11-18, 21-28 usw.

Fur die Anwahl der Rhythmen 1-8 driickt und halt danTasteRhythm und wahlt mit

den acht weil3en Tasten das gewlnschte Patterrdi€i#nwahl zweistelliger Rhythmen
wird die TasteRhythm gedriickt gehalten und nacheinander die zwei etréén weilRen
Tasten gedriickt, z. B. 3 + 6 fiir Pattern 36.

Welcher Rhythmus aktuell eingestellt ist, wird naBetatigen der Tast&Rhythm
angezeigt. Das Umschalten der Rhythmen kann auclaliendem Sequenzer erfolgen,
der neue Rhythmus wird aber erst gespielt, wenivdenerige das Ende erreicht hat.

Patter n-Programmierung

Nachdem ein Pattern angewéhlt wurde, kann es progiert werden. Die
Programmierung kann dabei bei gestopptem oderridefa Sequenzer erfolgen. Falls ein
Rhythmus bereits vorhanden ist, kann dieser dumiltk2n der TasteRec und Rhythm

fir die Dauer von mindestens einer Sekunde kompkdtischt werden. Die Instrumente
kénnen nun wie folgt programmiert werden:

Die TasteRec wird gedriickt gehalten. Hierzu wéhlt man das gesetite Instrument tber
die weiBen Tasten an, z. B. TagfBD. Danach wird die TastRec wieder losgelassen.
Die 16 LEDs zeigen nun die Bass-Drum-Spur an. Mih éicht weiBen Tasten kdnnen
zunachst die ungeraden 1/16 Schritte (1, 3, 5 ugrogrammiert beziehungsweise
geléscht werden. Die geraden Schritte (2, 4, 6 Jusweicht man durch Halten der Taste
Shift: Die weiRen Tasten setzen nun die betreffendeadgeSchritte der Spur. Nach
Loslassen der Tasfhift gelten wieder die ungeraden Schritte.

Die Anwahl der alternativen Instrumente kurze Bd&»sim, Rimshot, kurzes Clap,
High/Mid-Tom/Conga und Clave erfolgt durch zwei- zlhungsweise dreimaliges
Dricken (Tom/Conga) bei gedriickt gehalteRec-Taste. Méchte man vom alternativen
Instrument zurlickwechseln, muss die Spur hierfichreinmal neu angewahlt werden.

Die Accent-Spur wird wie ein Instrument programrhieDie Anwahl erfolgt durch
Dricken der Tasteiec und Shift. Bei normaler Anwahl kdnnen Akzente pro Schritt

C1(36) =BD lang
D1 (38) =SD

E1 (39) = Clap lang
F#1 (41) Hihat

G#1 (43) = Hihat
A#1 (45) Open Hihat



gesetzt werden. Wird die Tas$hift zwei Mal gedriickt, werden ,negative” Akzente, also
solche mit verringerter Lautstarke, gesetzt. Dieekt-Spur wirkt auf alle Instrumente
gleichermaflien.

Ein Pattern lasst sich auf weniger als 16 Schritigkirzen. Bei gehaltener TadRec
werden die Tasteid/OH und 8/HH gemeinsam gedriickt uri@lec anschlieRend wieder
losgelassen. Bei laufendem Sequenzer kann manmjader Stelle mit einer weilen Taste
die Begrenzung setzen und wieder loschen. DiesereBegng wird jedochnicht
angezeigt.

Song-Wieder gabe

Der MFB-522 verfugt Uber acht Songspeicher mit jewvbis zu 64 Rhythmen. Die
Anwahl zur Wiedergabe erfolgt ahnlich wie bei deattéyn. Hier braucht nur die Taste
Song zusammen mit einer der acht weiRen Tasten undhbeRend die Tastdlay
gedruckt werden.

Song-Aufnahme

Nach Anwahl eines Songs erreicht man mit der TRetedie Songprogrammierung. Die
Rhythmen werden der Reihe nach numerisch eingegétiererster Schritt muss jedoch
gewahlt werden, ob nur der eintaktige Grundrhythnoger das Pattern mit Fill-In
gespeichert werden soll. Dann wird mit den weil3@stdn der erste Rhythmus gewéahlt
und mit einem Druck auf die TastBong bestatigt. Damit ist der erste Rhythmus
programmiert. Dieses Eingabeschema wird so oft gasviinscht wiederholt. Zum
Abschluss wird die TastRec noch einmal betéatigt, um den Song zu speichern.

Shuffle

Der MFB-522 bietet drei verschiedene Shuffle-Mustdach dem Einschalten ist der
Shuffle inaktiv. Durch Driicken der Tast&hift und Play schaltet man auf das erste
Shuffle-Muster um. Beim néchsten Driicken werdenzajesite, danach das dritte Muster
und anschlieend wieder der Modus ohne Shuffle wadlgie Erfolgt das Wechseln bei
laufendem Sequenzer, wird auf das neue Mustebeist ndchsten Takt umgeschaltet. Die
Shuffle-Einstellung wird nicht gespeichert und msssnit bei jedem Einschalten neu
ausgewahlt werden!

MIDI-Kanal

Fur die Wahl des MIDI-Kanals werden die Tasf&hift und Fill gedriickt gehalten. Nun
kann mit dem RegleFempo der MIDI-Kanal eingestellt werden. Der Kanal wirdt den
LEDs 1-16 angezeigt. Nach dem Loslassen der Tagerder neue MIDI-Kanal
gespeichert.

MI1DI-Clock

Der MFB-522 empfangt die MIDI-Befehle Start, StopduClock, wenn er auf die
Betriebsart ,Extern” gestellt ist. Im Modus ,Intérignoriert das Gerat diese Daten. Die
Umschaltung zwischen den Betriebsarten Intern/Bxtenfolgt, indem die Tast®lay
wahrend des Einschaltens gedriickt wird. Der Modiug micht angezeigt.
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